
Приложение №1
к приказу №___от «__»______
                                                                                                     «О проведении районной дистанционной интеллектуальной
 игре по математике   
среди учащихся 5-6 классов ОУ 
МО «Тарбагатайский район»


ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении районной дистанционной интеллектуальной игры по математике среди учащихся 5-6 классов ОУ МО «Тарбагатайский район»
 

1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения районной дистанционной интеллектуальной игры по математике (далее – игра), ее организационное и методическое обеспечение.
1.2. Организаторы конкурса:
- МКУ  Управление образования МО «Тарбагатайский район»;
- районное методическое объединение учителей математики.
1.3. Участники: игра проводится для обучающихся 5-6 классов образовательных учреждений Тарбагатайского  района.
2. Цели и задачи
2.1. Цели: развитие познавательной активности обучающихся; стимулирование самостоятельной познавательной деятельности учащихся; 
привлечение внимания школьников к углубленному изучению математики и других школьных предметов, а также использование в учебной сфере современных информационных технологий; 
подготовка обучающихся 5-6 классов к участию в олимпиадах, конкурсах, проектах.
2.2. Задачи: пропаганда научных знаний, развитие у школьников творческих способностей и интереса к познавательной деятельности; 
развитие логического, творческого мышления школьников, пробуждение интереса к решению нестандартных задач;
 формирование у школьников навыков самостоятельной деятельности и грамотного оформления полученных результатов; 
развитие информационной компетентности учащихся; выявление наиболее способных учащихся для дальнейшей их поддержки;
приобщать школьников к дистанционным формам образования.
3. Порядок и сроки проведения Игры:
3.1. Игра проводится с 26 апреля 2021 года дистанционно, начало в 13.00, регистрация команд до 12.00. 
Участниками игры являются команды учащихся 5-6 классов общеобразовательных организаций района. Команды формируются в составе 4-6 учащихся под руководством одного педагога (учителя математики).
3.2. Регистрация команд проводится в день проведения игры.
3.5. Жюри :
- разрабатывает и размещает материалы заданий;
- разрабатывает критерии и методики оценивания выполненных заданий;
- осуществляет проверку и оценивание работ участников;
- составляет протоколы результатов.
4.Порядок проведения
4.1. Игра  представляет собой коллективное решение задач. Правила игры прописаны в настоящем Положении ниже. 
4.2. Информация о математической игре и порядке участия в ней, о победителях и призерах является открытой, публикуется в сети Интернет, распространяется среди учащихся, учителей и родителей. 
4.3. Тексты заданий и их количество определяется решением жюри. 
4.4. Содержание заданий: 4 блока задач.
5. Состав жюри формируется из числа учителей математики ОУ.
6. Правила игры
 Командная игра-соревнование по решению задач. Все задачи выдаются для решения всем командам одновременно. Основным зачётным показателем в математической игре является общее количество набранных очков (включая бонусы). В случае равенства очков у нескольких команд более высокое место занимает команда, имеющая большую сумму бонусов. При равенстве и этого показателя команды считаются разделившими места. Каждой команде предлагается для решения 4 блока по 6 задач по разделам - Логика; Числа; Геометрические конструкции; Сколько? На каждую задачу отводится один подход (одна попытка сдать ответ). Если команда предъявила правильный ответ на задачу, она получает за это цену задачи, а если неправильный или неполный - 0 очков. В некоторых задачах по усмотрению жюри цена задачи может быть поделена поровну между всеми возможными ответами, в этом случае каждый найденный ответ приносит команде соответствующую часть цены. Для каждой такой задачи это указывается в ее условии. Основные бонусы 
Каждая команда дополнительно может заработать бонусные очки: 
 За правильное решение всех задач одного блока ("бонусгоризонталь") - 6 очков 
 За правильное решение задач с одним и тем же номером во всех темах ("бонус-вертикаль") - цену задачи с этим номером 
На решение задач отводится 60 минут. 
Игра для команды оканчивается, если у нее кончились задачи или истекло общее время, отведенное для игры. 
7. Подведение итогов:
7.1. Подведение итогов интеллектуальной игры осуществляется по результатам командного зачета.
7.2. Победителем Игры признаётся команда, набравшая наибольшее количество баллов и награждается грамотой.
7.3. Призерами признаются  2 команды, следующие в списке за командой - победителем и награждаются грамотами.
[bookmark: _GoBack]7.4. Участники игры получают сертификат участника.  
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